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Cultura Y Práctica Digital

Historia del Arte

Fundamentos del Diseño

Dibujo y Técnicas de Expresión

Semiótica de la Imagen

Electiva I

Inteligencia Emocional

Estética Contemporánea

Composición Visual

Guion Multimedia

Fotografía

Fundamentos De Programación

Electiva II

Pensamiento Crítico y Resolución de Problemas

Animación Digital 2D

Marketing Digital

Dirección de Arte

Audio y Video

Metodología de la Investigación

Electiva III

Autoconocimiento y Autogestión

Metodología del Diseño

Modelado 3D

Diseño Ux / Ui

Arquitectura y Usabilidad

Diseño De Entornos

Lenguaje Audiovisual

Diseño Y Gestión De Marca

Electiva IV
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Diversidad e Inclusión

Animación Digital 3D

Prácticas de Servicio Comunitario

Diseño Web

Diseño De Videojuegos

Producción Audiovisual

Social Media

Estadística

Electiva V

Creatividad e Innovación

Inteligencia Artificial Aplicada al Diseño

Realidad Extendida

Prácticas Preprofesionales

Programación de Videojuegos

Posproducción Audiovisual

Redacción Transmedia

Electiva VI

Liderazgo y Gestión de Equipos

Efectos Especiales

Portafolio

Producción de Videojuegos

Gestión de Proyectos Audiovisuales

Producción Transmedia

Titulación

Conviertete en un profesional con doble ventaja 
desarrollando habilidades en:

- Producción Audiovisual

- Generación de Contenidos
para Entornos Digitales

- Desarrollo de Videojuegos

Total de créditos: 126 Total de horas: 6048 Total de proyectos formativos (asignaturas): 46

Diseño de Medios Interactivos
Carrera deFacultad de

Arquitectura,
Diseño y Artes

Modalidad Híbrida: RPC-SO-36-No.620-2023


