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Malla Curricular

Carrera de Ingenieria en Software

2do Nivel

TOTAL DE CREDITOS:

CULTURA Y PRACTICA DIGITAL

COMUNICACION ASERTIVA

MATEMATICA PARA INGENIERIA

FISICA PARA INGENIERIA

PROGRAMACION Y PENSAMIENTO COMPUTACIONAL
INTRODUCCION A LA INGENIERIA DEL SOFTWARE
ELECTIVA|

INTELIGENCIA EMOCIONAL

CALCULO PARA INGENIERIA

TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION EN INGENIERIA
LOGICA MATEMATICA

PROGRAMACION BASICA

PROBABILIDAD Y ESTADISTICA DESCRIPTIVA
ELECTIVAI

PENSAMIENTO CRITICO Y RESOLUCION DE PROBLEMAS
METODOS NUMERICOS

PROGRAMACION ESTRUCTURADA

INGENIERIA EN SOFTWARE Y DE REQUERIMIENTOS
ANALISIS DE DATOS Y ESTADISTICA PARA INGENIERIA
ELECTIVA Il

AUTOCONOCIMIENTO Y AUTOGESTION
INTRODUCCION A REDES

PROGRAMACION ORIENTADA A OBJETOS
FUNDAMENTOS DE LAS BASES DE DATOS
FUNDAMENTOS DE LOS SISTEMAS OPERATIVOS
METODOLOGIAS DE DESARROLLO DE SOFTWARE
ELECTIVAIV

TOTAL DE HORAS:

vo Nivel

TOTAL DE MATERIAS EN LA MALLA:

Focultaql del
Ingenierias

DIVERSIDAD E INCLUSION

ADMINISTRACION DE REDES

DESARROLLO DE APLICACIONES WEB
ADMINISTRACION DE BASES DE DATOS
ADMINISTRACION DE SISTEMAS OPERATIVOS
METODOLOGIA DE INVESTIGACION
ELECTIVAV

CREATIVIDAD E INNOVACION
INTERACCION HOMBRE MAQUINA
DESARROLLO DE APLICACIONES MOVILES
APLICACIONES DISTRIBUIDAS

CALIDAD DEL SOFWARE

PRACTICAS DE SERVICIO COMUNITARIO
ELECTIVA VI

LIDERAZGO Y GESTION DE EQUIPOS
DESARROLLO DE VIDEO JUEGOS
INTELIGENCIA DE NEGOCIOS

VALIDACION Y VERIFICACION DE SOFTWARE
PRACTICAS PREPROFESIONALES

ELECTIVA VI

AUDITORIA INFORMATICA
INTELIGENCIA ARTIFICIAL

GESTION DE PROYECTOS DE SOFTWARE
TITULACION

Ingenia

Resolucién: RPC-SO-03-No0.031-2025
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