Anexo de Malla curricular actual (Representacién Gréfica) (Anexo 3)
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RESUMEN MALLA CURRICULAR
Total de Asignaturas a1
Total Créditos 120
Total de horas de la carrera/programa 5760
Total de horas del izaje en contacto con el docente 2208
Total de horas del izaje practi i 2112
Total de horas del izaje auténomo 1200
Total de horas de las précticas pre i laborales 240
Total de horas de las précticas de servicio itari 96 *
Total de la unidad de i ion Curricular/titulacion 240 **
* Las horas de las practicas de icit itari £l entre las de
** Las horas unidad de il i6n Curri i i6n estén di entre las de Por tanto, no se suman para el total de las 5760 horas. Estas horas se obtienen sumando las horas de aprendizaje en contacto con el docente, horas de je practica i horas de je auténomo y horas de précticas |



